
Design Prinzipien für Mikrointeraktionen: 


- Don’t start from Zero


- Use the Overlooked


- Prevent Human Error


- Bring the Data Forward


- Benutze Nomen und Verben


- Hebe die nächste mögliche Aktion hervor


- Brauche ich eigene Steuerungseinheiten? 


- Kann ich meine Mikrointeraktion auf “Power 
User” anpassen?


- Sind meine Texte und Icons so inutitiv und 
einfach wie möglich? 


- Kann ich noch auf andere Arten Feedback zur 
Verfügung stellen? 



